TITULO

Utilizacion pedagogica de las TIC en el aula, basado en el Marco Comun de la
Competencia Digital docente

MODALIDAD/TIPO

DX] Curso presencial en sesiones sincronas por videoconferencia
] Semipresencial

[ ]Enlinea

[ ] Seminarios

DESTINATARIOS

[ ] Infantil

[] Primaria

X] Secundaria

X] Bachillerato

DX] Formacion profesional

[] Ensefianzas de Régimen Especial
[ ] Otras:

REQUISITOS

Ser docente del &mbito de la Comunidad de Madrid, de Educacion Primaria,
Secundaria o FP

N° DE PLAZAS

Entre 15y 40

N° DE HORAS

15 horas

PONENTES

Andrés Fuentes Garcia

Licenciado en CC. Matematicas. Méster en Direccion y Administraciéon de Empresas.
Experto en implantaciones tecnoldgicas en centros educativos.

Google Certified Trainer. Certified Microsoft Innovative Educator

Director general de la consultora educativa "Educando”

OBJETIVOS

e [acilitar a los profesores la adquisicion de bases tedricas y destrezas
operativas que les permitan integrar, en su practica docente, los medios
didacticos en general y los basados en nuevas tecnologias en particular.

e Adquirir una vision global sobre la integracion de las nuevas tecnologias en
el curriculum, analizando las modificaciones que sufren sus diferentes
elementos: contenidos, metodologia, evaluacion, etc.

e (Capacitar a los profesores para reflexionar sobre su propia préactica,
evaluando el papel y la contribucion de estos medios al proceso de
ensefianza-aprendizaje.

e Conocer el Marco Comun de Competencia Digital Docente

CONTENIDOS

Los contenidos desarrollados en este curso iran ligados a las 5 areas del Marco
Comun de Competencia Digital Docente
Area 1: Informacién y alfabetizacion informacional

Competencias: Herramientas:

Navegacion, busqueda vy filtrado de Busquedas eficaces en Google y trucos de

informacién, datos y contenido navegacion avanzados

digital.

Evaluacion de informacion, datos y Curaciéon de contenidos. Organizacion de

contenido digital. contenidos.

Almacenamiento y recuperacion de Google Drive, OneDrive (y cualquier

informacién, datos y contenido plataforma de almacenamiento en nube o en

digital. local) y herramientas de gestion de
marcadores

Area 2: Comunicacion y colaboracion

Competencias: Herramientas:

Interaccion mediante tecnologias Correo electronico, foros, wikis, RRSS.

digitales.




Compartir informaciéon y contenidos.

Google Drive, OneDrive, Google Sites,
Microsoft SharePoint, Google Classroom,
Microsoft Teams, Google Documents, Office
365. Fuentes y su autoria

Participacion ciudadana en linea.

RRSS vy su uso. Informacién en web de
instituciones gubernamentales

Colaboraciéon mediante canales
digitales.

Google Drive, OneDrive, Google Sites,
Microsoft SharePoint, Google Classroom,
Microsoft Teams, Google Documents, Office
365

Netiqueta.

Normas de conducta en linea y virtuales

Gestion de la identidad digital

Reputacion digital y gestion de la identidad
digital seguin su contexto

Area 3: Creacién de contenidos digitales

Herramientas:

Desarrollo de contenidos digitales

Infografias, Presentaciones atractivas, Mapas
Mentales, Nubes de etiquetas, Comics,
StoryTelling, Videos, Audios, etc

Integracion y reelaboracion de
contenidos digitales

Repositorios (REA)

Derechos de autor v licencias

Copyright, Creative Commons y Copyleft

Area 4: Sequridad

Competencias:

Proteccién de dispositivos y de contenido digital

Proteccién de datos personales e identidad digital.

Proteccion de la salud vy el bienestar

Proteccién del entorno

Area 5: Resolucién de problemas

Resoluciéon de problemas técnicos.

Identificacion de necesidades y respuestas tecnologicas.

Innovacién y uso de la tecnologia digital de forma creativa

Identificacion de lagunas en la competencia digital.

METODOLOGIA

El curso sera eminentemente practico y se utilizaran dispositivos para el desarrollo de
actividades que se iran enviando en cada una de las sesiones.

Se utilizara el aula virtual que tiene el CDL integrada con las herramientas de
Google para educacion, para la imparticion del curso, las tutorias, la entrega de
tareas y trabajos y como canal de comunicacion (videoconferencias, chats, etc)
con los alumnos

FVALUACION

Haber asistido, al menos, al 85 por 100 del total de horas de la fase presencial de la
actividad y, en su caso, haber justificado debidamente las horas de inasistencia.

Haber entregado todos los trabajos considerados obligatorios.

Obtener una valoraciéon positiva del aprovechamiento de la actividad.

Los ponentes o tutores podran seleccionar aquellos trabajos que por su calidad o
singularidad se consideren Utiles para ser compartidos con la comunidad educativa,




para lo cual se solicitara, en su caso, al autor la licencia de publicacién adecuada
(licencia Creative Commons).

LUGAR DE En linea sincrono por videoconferencia con Meet con el aula virtual del CDL
REALIZACION
INICIO-FIN DE LA | Inicio: 12 de abril 2021
ACTIVIDAD Fin: 17 mayo 2021
FECHAS Lunes 12/04/2021
HORARIO Miércoles 14/04/2021

Lunes 19/04/2021

Miércoles 21/04/2021

Lunes 26/04/2021

Miercoles 28/04/2021

Miércoles 05/05/2021

Lunes 10/05/2021

Miércoles 12/05/2021

Lunes 17/05/2021

De 18. 00 a 20.30 h.

RESPONSABLE Eva Teba Ferndndez, coordinadora del seminario de innovacion
JL}STlFlCACléN Y | La formacién en competencias es un imperativo curricular que, en el caso de la
LINEA competencia digital, ha tenido hasta ahora una especificacion poco
PRIORITARIA

desarrollada y diversa en sus descriptores, al no existir un marco de referencia
comun. Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo requiere una
correcta integracion del uso de las TIC en las aulas y que los docentes tengan
la formacion necesaria en esa competencia.

Linea prioritaria 3: Fomento de la competencia digital.

Contribuye al conocimiento, habilidades, actitudes y estrategias necesarias para
el uso de medios digitales y tecnologias de la informacion y comunicacion en
procesos de ensefianza y aprendizaje. La competencia digital desarrolla las
habilidades del uso de dispositivos tecnologicos para recuperar, evaluar,
almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion y para comunicar y
participar en redes de colaboracion a traves de Internet, desarrollando la
cultura digital en el centro educativo




